
Sciences Numériques

et

TechnologieTechnologie

● Acquisition d’une culture générale

informatique

Enjeux scientifiques et sociétaux● Enjeux scientifiques et sociétaux

● Exposés, travaux en groupes, mini-

projets…

● 1h30 par semaine



Programmation

● Affectations, variables

● Séquences

● Conditions

● BouclesBoucles

● Fonctions



Internet

Protocole TCP/IP, routage● Protocole TCP/IP, routage

● Adresse symbolique,

serveur DNS

Réseaux pair-à-pair● Réseaux pair-à-pair

● Indépendance par rapport au 

réseau physique



Le Web
● Notions juridiques

● Langages HTML et CSS● Langages HTML et CSS

● URL

● Requête HTTP

● Modèle client/serveur● Modèle client/serveur

● Moteurs de recherche

● Sécurité

● Etc.



Les réseaux sociaux

● Identité numérique

● Modèle économique

● Notion de « petit monde »

● CyberviolenceCyberviolence



Les données structurées et 

leur traitement
● Données

● Données structurées

● Traitement de

données

● Métadonnées● Métadonnées

● Données dans le

nuage (cloud)



Localisation, cartographie 

et mobilité
● GPS, Galileo

Cartes numériques● Cartes numériques

● Calculs d’itinéraires

● Confidentialité

Etc.● Etc.



Informatique embarquée et 

objets connectés
● Systèmes informatiques embarqués

● Interface

homme-machine

● Acquisition de

données

● Etc.



Photographie numérique

● Photosites, pixels, résolution, profondeur

de couleurde couleur

● Métadonnées EXIF

● Traitement

d’image

● Etc.

https://www.youtube.com/watch?v=O_R3cQvyEBw&feature=youtu.be


